
     

    



    

    



    

    



    

     



  

    



   

      



REPERTI 
Ogni squadra può cercare un reperto in ognuna delle stanze speciali (concordate all’inizio della missione). Se una squadra ha già cercato in una stanza, un altro 
giocatore può comunque effettuarvi la sua ricerca. Il giocatore sceglie la miniatura che cercherà il reperto: la ricerca (come in Heroquest) è considerata come 
un’azione, quindi  sostituisce  l’attacco  e  conclude  il movimento.  La  ricerca può  essere  effettuata da ogni miniatura  che non  sia  in  vista di una  avversaria; 
elementi  di  due  squadre  Marine,  o  Caos,  o  Eldar  che  non  si  sono  ancora  attaccate  tra  loro  possono  effettuare  una  ricerca  mentre  si  trovano 
contemporaneamente nella stanza, e ognuna pescherà la sua Carta Reperto. I Reperti potranno essere equipaggiamenti a uso singolo, potranno comportare un 
semplice aumento del punteggio totale, o entrambe  le cose; potranno anche essere trappole, eventi che avvantaggiano  l’alieno o comportare diminuzioni di 
punteggio. I Reperti non possono essere conservati per le missioni successive. 
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