TELETRASPORTO
ALIENO
Due miniatura Aliena a
vostra scelta sul tabellone
pPOSS0N0 essere scambiate
di posizione.

EQUIPAGGIAMENTO
DIFETTOSO

Sceagliete una carta
equipaggiamento di unao
dei giocatori Marines.
Qualla carta & persa par
mal funzionamento,
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GUASTO AGLI
ANDROIDI

In questo turno non potate né | v

mudvers nd sparare con
nessuno degll Androidi o col
Dreadnought a causa di

A

ORCO MEKKAMNIKO

Un Orco mekkaniko usa
un'arma sperimentale. Uno
dei vostri Orchi potra
SPArare Come 58 avesse
un Devastatora. Larma perd
gsplode. Rimuovete |'Orco.
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Potete sparare ad un
qualungue Marine o
Comandante che si trovi in
una stanza. Lanciate un
dado arma pesante.

IL RICHIAMO DEL
j CADS

B Scagliate una miniatura
o8 Marine, non un Comandante,
l e lanciate un dado arma pesante.
Se oftenate un ire, sostituite la
miniatura con quella di un Marine
del Caos, sa disponibile.
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Un Orco o un Gretchin pud
anaccare dug volte in un
combattimento corpo a
corpo durante questo

SOMNDAGGIO
DALLASTROMNAVE
MADRE

d Giccate quasta carla a favore di :

un giocatore Marine. Egli potra
gcegliera uno dei tabelioni. Tutti
i segnalini Blip che si trovano
in quel tabellone deveno
essare rivelati,
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