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COPRE UNA CASELLA. CHI VI PASSA
TEFPMINA IL SUO TURNO E PRENDE C/C -4

ayracion

CORDRA )
IMMOBILIZ ZANTE a 1 FINO AL SUO TURNO SEGUENTE. LA USO SINGOLO
TRAPPOLA VA POl RIMOSSA.
COPRE 9 CASELLE 3H3. QUARNDO UNA O PIU
I MINIATURE OCCUPANO UNA DI ESSE,
SLANAREI= 3 VENGONO COLPITE TIRANDO 3 ROSSI. LA M= Sh=eldE
TRAPPOLA VA POl RIMOSSA.
COPRE 4 CASELLE 2x2. CHI ClI PRSSA
zgz‘i‘_‘:lzitg:gg: 5 1 ENTRA IN STATO PARALIZZATO. USO SINGOLD
LA TRAPPOLA RIMANE PIAZ22ATA
CLAYMORE . COME LA CLAYMORE. MA SI PIR22AN0
6 a USO SINGOL O
CON NAPALM ANCHE 2 MmMuURI DI FUOCO
OCCUPRA 2 CASELLE 2xI. ABBASSA LA
a DIFESA DI 4. SE LA DIFESA & NULLA, USD SINGOLO
=ARREI R 3 DANNEGGIA LA VITA. LA TRAPPOLA
RIMANE PIRZ2ATA
OCCUPA UNA CASELLA. QUANDO QUALCUNO
EOTOLA CON , . VI PASSA, E SPOSTATO A PIRCERE DAL
UORTEX g a GIOCATORE PROPRIETARIO IN UNA USO SINGOLO
QUALUNQUE CASELLA. LA TRAPPOLA VA
POl RIMOSSA.
COPRE UNA STAN2A INTERA. LE PORTE DI
TALE STAN2A SONO PROTETTE DA
CRITTOGRAFA g a SICUREZ2A DI LIVELLO 3 PER TUTTI USO SINGOLO
ERCIESES TRANNE IL GIOCATORE PROPRIETARIO
RIMANE PIRZ2ATO.
‘ COPRE LE 2 CASELLE DI UNA PORTA
SMEMBRATORE 10 a APERTA. ESSA S| CHIUDE AL PASSAGGIO DI V=) =T T
iﬁ y CHIUNQUE. RIMANE PIRZ22ATO.
COPRE UNA STANZ2A INTERA IN CUl SI PUO
Ao 1 3 SPARARE CON UN GEOMETRIA AREALE PARI LSO SINEOL D
. ALLINTERA STANZ2A CON YR UNA VOLTA
PER TURNO. RIMANE PIRZ2ARTO
COPRE | CASELLA. IL PERSONAGGIO CHE VI
cAMEO 13 3 PASSA HA DIFESA=0 E NON PUO PIU
DI PRIGIONIA > .

Eﬂanau! IL CENTRO DELLE CASELLE BERSAGL IO DEV'ESSERE IN LINERA DI VISTA.

MOLOTOV

ESSERE USATO FINCHE IL CAMPO ESISTE.
RIMANE PIR22ATO

PIR22A UN MURO DI FUOCO

uUso SINGOL O

uso SINGOLO

FRAMMENTRZIONE

GEOMETRIA ARPEALE 2x2 CoN 2 ROSSI.

uso SINGOL O

ACCECANTE

oGnNl MINIATURA CHE ABBIA IN LINEA DI VISTA
LA CASELLA IN Cul E LANCIATA. NEL SUO

PROSSIMO TURNO DEVE OTTENERE | CON UN
DADO BIANCO PER FARE QUALUNQUE RAZI0NE

uso SINGOLO

EMP

S| PROPAGA IN O6NI DIREZIONE ALLINFINITO, MA
SEN2A ATTRAVERSARE PORTE CHIUSE O MURL
FINO AL VOSTRO PROSSIMO TURNO, NELL'ARER

COLPITA, NESSUNO POTRA USARE MINITANIA,

DRERADNOUGHT. ANDROIDI. PORTE E STRATEGIE E

TRAPPOLE

uso SINGOLO

NAPALM

GEOMETRIA AREALE 3x3 CON 2 ROSSI E
PIR22ATE UN MURO DI FUOCO

uso SINGOL O

NERVINDO

IN UN ARERA DI 9 CASELLE 3x3
Con | DADO ROSSO. IL RISULTATO E IL
NUMERO DI PERSONAGGI PARALIZZABILI

uUso SINGOL O




